
Лото информационное
Таблица 1. Лист лото

Раздел подключения 
модулей;
раздел описаний;
begin
операторы

end.

Раздел описаний integer — целые;
byte — целые (от 0 до
255);
real — вещественные;
boolean — логические

write (список вывода);
writeln (список
вывода);

имя переменной:= вы­
ражение

read (список ввода);
readln (список ввода);

while  условие do
оператор;

Полная форма:
if условие
then оператор 1
else оператор 2;

Сокращенная форма:
if условие then
оператор;

for var i:= A to B 
do оператор;
for var i:= A 
downto B do оператор

Таблица 2. Карточки-ответы

Общий вид программы var
имя переменной: тип 
переменной

Типы данных

Команды вывода Команда присваивания Команды ввода

Команда цикла  
с предусловием

Команда ветвления Команда цикла 
с параметром 
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